KURSI VIDUSSKOLA

Tehnologiju macibu joma
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DATORIKA

Vispariga limena pamatkurss

Ko skoléns macisies?

Turpinas attistit pamatskola ieglitas prasmes darba ar datoru, dazadam lietojumprogrammam un di-
gitalajiem rikiem (dokumentu, tabulu, infografiku veidoSana, informacijas strukturésana u. c.), apgts
darba organizacijas rikus un lietotnes, lai uzlabotu personisko un macibu darba efektivitati. Nostipri-
nas zinasanas par programmvadamu iericu lietoSanu (pieméram, dazadu materialu apstradé). Apgus
informacijas dizaina pamatelementus un atbilstosas lietotnes informacijas dizaina risinajumu radisa-
nai, pieméram, ari datu ieguves, apstrades un strukturésanas principus. Pratis darboties ar valsts
informacijas sistémam un e-pakalpojumiem.

Ka tas notiks?

Kursa paredzéti 5 moduli: programmvadamu iericu lietoSana, darba organizacijas riki, dokumentu
strukturésana, informacijas dizains un datu apstrade. Katra modula ietvaros skoléns apgust nepiecie-
gijas. Kursu iesp&jams apgt saistiba ar citiem macibu kursiem un, lietojot apgitas prasmes, izstradat
atbilstoSu dokumentaciju (teksts, attéls, rékintabulas u.c.) macibu procesam un, pieméram, noformét
pétniecisko darbu.

Kam Sis kurss noderés?

Skoléniem, kuri vélas pilnveidot datora lietoSanas prasmes, lietojumprogrammu un riku praktisku iz-
mantosanu, ieglt prasmes datu apstradé un darba ar informacijas sistémam. Sis kurss nodrosina
skolénu digitalo pratibu tada liment, lai patstavigi veiktu darbu ar digitalam iericém ikdienas situacijas,
un ir paredzéts skoléniem, kuri neapgtst citus tehnologiju macibu jomas kursus.

DIZAINS UN TEHNOLOGIJAS |

Optimala limena pamatkurss

Ko skoléns macisies?

Praktiski pétot un darbojoties, iepazis dizainu ka nozari un popularakas dizaina jomas: produkta di-
zains, mode, vides dizains un pakalpojuma dizains. Gis pieredzi darba ar dazadiem materialiem, ap-
strades tehnikam un tehnologijam, aktualas tendences katra no dizaina jomam un radis savus risina-
jumus. Tikpat svarigi ka lietu radisana ir ari izpratne par lietotaju vajadzibam un prasmes nonakt lidz
razosanai un virzisanai tirgt. Skoléns macisies digitali attélot produktu un risinajumu (raséjumi, mo-
deli, vizualizacijas), veidot un testét prototipus, apgit lietotaju izpétes metodes, resursu parvaldibu,
tirgus virzisanas stratégijas un informacijas dizaina pamatprincipus, ka ari izpratni par godigu dizainu
un intelektuala 1pasuma aizsardzibu. Papildus skoléns apgus ari pamatkursa datorika paredzétos sa-
sniedzamos rezultatus, bet tos apgls tiesa sasaisté ar dizaina nozarém.



Ka tas notiks?

Skoléns apgts katras dizaina jomas specifiku un dizaina procesa solus un principus. Digitali vai ma-
teriala izstradas produkta modeli vai prototipu - apgls testéSanas iespéjas, pétis lietotajus un tirgu,
izvélésies tirgi virzisanas stratégijas. lepazistot modes dizainu, skoléns, domajot par ilgtsp€&jigu modi
un lietderibu, parradis jau esosu apgérbu vai aksesuaru, dodot tam “otru dzivi”, apgis rasésanu, mo-
delésanu un vizualizé$sanu. Apgus informacijas dizainu un radis marketinga materialus modes lietas
popularizésanai. Pétis vides un lietotaju mijiedarbibu, pieméram, publiskaja un pakalpojumu sféra, un
piedavas savu risinajumu sabiedriski nozimigam problémam, lai uzlabotu vides izmantoSanas értumu
un cilvéku labsajatu, apgls un izstradas ieceres vizualizaciju. Pétis pakalpojuma nodrosinasanu un
pieejamibu, resursu parvaldibu.

Katra skola var izvéléties savus uzsvarus Saja kursa atbilstosi skolotaju spécigajam pusém - tas at-
tiecas uz materialu un tehnologiju izvéli, ka ar iesp&ju darboties lielakoties digitali vai izmantojot
materialus.

Kam Sis kurss noderés?

Skoléniem, kuriem ir interese par dizaina procesu un produktu izstradi un kuri vélas darboties jom3,
kas saistita ar produktu un risinajumu radisanu un uznéméjdarbibu, ka ari visiem, kas vélas iedzili-
naties, ka savstarpégji saistas dazadi risinajumi, ergonomika, kultGras mantojums un citi aspekti, kas
veido lietas un procesus ap cilvekiem, lai spétu ne tikai radit jégpilnus risinajumus, bet ar1 tos atpazit
ikdiena. Apgustot So kursu, skoléni var turpinat padzilinati apgtt dizainu un tehnologijas augstakaja
[Tment (“Dizains un tehnologijas I1”).

DIZAINS UN TEHNOLOGIJAS I

Augstaka limena padzilinatais kurss
Apguves priek$nosacijumi: apguts pamatkurss “Dizains un tehnologijas 1",

Ko skoléns macisies?

Padzilinas izpratni par konkrétas dizaina jomas produktu izstrades procesu, gls praktisku pieredzi
dizaina procesa vadiba, materialu un tehnologiju izmanto$ana, ka ari padzilinatas zinasanas par risina-
jumu pielagosanu dazadam auditorijam. Pieredzés savas idejas istenoSanu, sakot no idejas izstrades
un prezentésanas, produkta uzlabosanas un dazados$anas lidz marketinga planam un nonaksanai pie
lietotajiem.

Ka tas notiks?

Skoléni apgls tematus, kas padzilinas un paplasinas pamatkursa “Dizains un tehnologijas |” apgito
pieredzi un iespéjas, praktiski pieredzés idejas koncepcijas izstradi un stila gramatas veidosanu (iz-
mantojot grafikas dizainu un lietojumprogrammataru), prototipésanu, produkta vai risindjuma izgata-
vosanu, izpétis mérkauditoriju un planos marketinga kampanu. Katra temata skoléns turpinas pétit un
attistit savu ideju, individuali mekléjot informaciju un risinajumus. Kursa nosléguma skoléns patstavigi
izstradas savu projektu, veicot pilnu dizaina procesu.



Kam Sis kurss noderés?

Kursa glta pieredze 1pasi noderés skoléniem, kuri savu nakotni vélas saistit ar tehnologiju un dizai-
na jomu, radosajam industrijam, idejas attistiSanu un produktu radisanu. Atkariba no apgtta kursa
ievirzes skoléns var izvéléties turpinat apgit dazadas nozares, kur nepiecieSsama dizaina domasana
un pieredze, risinot dazadas problémsituacijas, - razosana, pilsétvides uzlabosana, socialais dizains,
uznémeéjdarbiba, digitalas tehnologijas, marketings u. c., ka art uzsakt praktisko uznéméjdarbibu vai
turpinat macibas ar dizainu vai uznéméjdarbibu saistitas studiju programmas.

PROGRAMMESANA |

Optimala limena pamatkurss

Ko skoléns macisies?

Veidos izpratni par galvenajam programmésanas tehnologiju iespéjam un ierobeZojumiem, apgus
programmeésanas valodu un izmantojumu dizaina procesa, macisies izstradat programmataru, planot
un vadit programmésanas procesu. Gus praktisku pieredzi, izstradajot risinajumu konkréta program-
mésanas valoda. Papildus skoléns apgis art pamatkursa “Datorika” paredzétos sasniedzamos rezulta-
tus, bet tos apgs tiesa sasaisté ar programmésanu.

Ka tas notiks?

Kursa ietvaros paredzéti 6 moduli, kas apglstami secigi: programmésanas valoda, procesu vadiba,
datu apstrade un algoritmi, problému un algoritmu analize, objektorientéta programmeésana un prog-
rammeésanas projekta izstrade. Skoléni pakapeniski apgls programmésanas un procesa vadibas pras-
mes, lai kursa nosléguma izstradatu kompleksu programmésanas projektu.

Kam Sis kurss noderés?

Skoléniem, kuriem ir interese par programmeésanu, un tiem, kuri vélas darboties joma, kas saistita ar
tehnologijam un zinatni, kur nepiecieSams programmeét, apstradat datus un kur vajadziga algoritmiska
domasana, ka ar turpinat macities augstaka limena kursu “Programmésana I1”.

PROGRAMMESANA II

Augstaka limena padzilinatais kurss
Apguves priekSnosacijumi: apguts pamatkurss “Programmeésana 1.

Ko skoléns macisies?

legls plasakas un dzilakas zinasanas par programmeésanas valodas funkcionalitati un lietosanu, prog-
rammeésanas procesiem, domasanas veidu, pétis un analizés datorikas nozares attistibu, inovacijas,
ietekmi uz cilvéku ikdienu un sabiedribu, lai izvélétos atbilstosakos rikus un pieejas sava sabiedribas
vajadzibam atbilstosa risinajuma izstradei.



Ka tas notiks?

Pamatojoties uz pamatkursa apgttajam zinasanam un prasmém, skoléni patstavigi meklés papildin-
formaciju, pétis un izvélésies piemérotakos rikus ieceréto risinajumu izstradei, patstavigi izstradas ri-
sinajumu, vadis programmataras izstrades procesu atbilstosi programmatiras dzives cikla modeliem.

Kam Sis kurss noderés?

Skoléniem, kuriem ir padzilinata interese par programmeésanu un digitalu risinajumu izstradi, vélme
izstradat savu augsta limena programmatiru vai jau esos$a programmatdra ieviest uzlabojumus, ka art
ir nodoms turpmak darboties un / vai studét IT joma.
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